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من ا%$ق( إ' ا%$طول
وا من ا%$ق( إ' ا%$طول من دون أن يتكلّموا ; أن يصطف7 يجب عC اليافع=>

ح:� 1 ا$#
سيؤدRي المشاركون هذا النشاط من دون كIم. % 
يجب أن يتحدّثوا، ولكنّهم يستطيعون استخدام 

يماءآت وحركات ا%$يدي. d%ا

 يقول المي&:� 2
«ستصطفون بجانب بعضكم البعض وأكتافُكم 
متIصقةٌ من ا%$ق( إ' ا%$طول من دون كIم، 

معكم 20 ثانية فقط لذا يجب أن تتحرّكوا بqعة!»

3  ّ tuإشارة البدء وقُم بالعدّ ح ; قُم بإعطاء المشارك=>
«20» بصوتٍ عالٍ.

عند انتهاء الوقت، تأكّد من أنهّم اتبّعوا إرشاداتك،  4
> مكانٍ خاطئ. وتأكّد إن كان هنالك أحدٌ يقفُ �;

إضافة اختياريةّ:� 5
العب اللعبة مرةًّ أخرى، ولكن هذه المرةّ اطلب من 
ن، أو أيR تصنيفٍ  Rوا بحسب الس ; أن يصطف7 اليافع=>
آخر، كاليوم أو الشهر الذي ولدوا فيه، أو بحسب 

بعُد سكنهم عن مكان النّشاط.

البيئة
> الداخل أو  من المُمكن أن يتم تنفيذُ النّشاط �;

الخارج

اللوازم

% حاجة %$ي لوازم


